
Образовательный минимум по информатике в 10 классе (профиль) 

Раздел «Кодирование информации» 

Учащиеся должны знать, что такое: система счисления (далее СС), алфавит СС, развернутая 

форма записи числа в позиционной СС, общая форма представления числа в позиционной СС, правило 

перевода целых чисел из 10СС в любую СС, таблица триад, правило перевода целых чисел из 2СС в 

8СС и обратно; таблица кодировки, растровое изображение, пиксель, разрешение изображения, глубина 

цвета, оцифровка звука, частота дискретизации. 

1) Система счисления – это правила записи чисел с помощью специальных знаков – цифр, а также 

соответствующие правила выполнения операций с этими числами. 

2) Алфавит системы счисления – это используемый в ней набор цифр. 

3) Запись числа в р-й СС 

N = ak ak-1 … a1 a0, a-1 a-2…, где ak – коэффициенты при соответствующих степенях основания СС  

4) Развернутая форма записи числа в позиционной СС 

N = ak p k + ak-1 p k-1 +…+ a1 p1 + a0 p0 + a-1p-1 …, где N – число, p – основание СС, аi –

коэффициенты при степенях р 

5) Правило перевода целых чисел из 10-СС в любую СС – выполнить последовательное деление 

нацело десятичного числа и затем получаемых целых частных на основание той системы, в 

которую оно переводится, до тех пор, пока не получится частное, меньше делителя. Число в новой 

системе записывается в виде остатков от деления, начиная с последнего. 

6) Таблица триад 
Цифра 0 1 2 3 4 5 6 7 

Триада 000 001 010 011 100 101 110 111 

7) Правило перевода чисел из 2 СС в 8 СС и обратно. Для того, чтобы перевести число из двоичной 

СС в восьмеричную, следует, двигаясь от запятой влево и вправо, разбить двоичное число на 

группы по три разряда, дополняя при необходимости нулями крайние левую и правую группы. 

Затем триаду заменить соответствующей восьмеричной цифрой. 
8) Таблица кодировки содержит изображения символов и их коды. Текстовый файл содержит 

только коды символов. 

9) Растровое изображение состоит из разноцветных точек – пикселей. 

10) Пиксель – это наименьший элемент рисунка, для которого можно задать цвет. 

11) Разрешение -  это количество пикселей, приходящихся на единицу линейного размера 

изображения. Измеряется в пикселях на дюйм. 

12) Глубина цвета – это количество бит, используемых для кодирования цвета пикселя. 

13) Оцифровка (дискретизация) – это преобразование аналогового сигнала в цифровой код. 

14) Частота дискретизации – количество значений аналогового сигнала, которые сохраняются в 

памяти компьютера. 

Раздел «Логические основы компьютера» 

Учащиеся должны знать, что такое: простое логическое высказывание, логическое выражение, 

логические операции (инверсия, конъюнкция, дизъюнкция) и их таблицы истинности, порядок 

выполнения логических операций и составление таблиц истинности для сложного логического 

выражения 

1) Логическое высказывание – это повествовательное предложение, про которое можно однозначно 

сказать, истинно оно или ложно. 

2) Логическое выражение – это символическая запись высказывания, которая может содержать 

логические переменные и знаки логических операций. 

3) Инверсия – это логическая операция, которая выполняет переход от одного логического значения 

к другому (противоположному). Например, от 0 к 1 (от ЛОЖЬ к ИСТИНА) 

А А̅ 



0 1 

1 0 

4) Конъюнкция – это логическая операция, которая возвращает истинное значение только в том 

случае, когда все простые высказывания истинны. 

А В А^B

0 0 0 

0 1 0 

1 0 0 

1 1 1 

5) Дизъюнкция – это логическая операция, которая возвращает истинное значение только в том 

случае, когда хотя бы одно простое высказывания истинно. 

А В АvB

0 0 0 

0 1 1 

1 0 1 

1 1 1 

6) Логические операции выполняются в следующем порядке инверсия, конъюнкция, дизъюнкция. 

Для изменения порядка выполнения логических операций используются скобки. 

7) Таблица истинности ля сложного выражения составляется по действиям. A^(AvB)   1 

действие 2 действие 

А В АvB A^(AvB) 

0 0 0 0 

0 1 1 0 

1 0 1 1 

1 1 1 1 

 

 



Раздел «Устройство компьютера» 

Учащиеся должны знать: устройства ввода, устройства вывода, устройства обработки, 

устройства хранения компьютера, магистрально-модульная организация компьютера. 

1) Устройства ввода используются для ввода информации в память компьютера. Клавиатура, мышь, 

сканер, микрофон, веб-камера, джойстик. 

2) Устройства вывода используются для вывода информации из памяти компьютера. Колонки, 

принтер, монитор, проектор. 

3) Устройства обработки информации – процессор, сопроцессор. 

4) Устройства хранения используются для долговременного хранения информации. Жесткий диск, 

флешка, CD, DVD, Blue-Ray.  

5) Магистрально-модульная организация компьютера 


