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Пояснительная записка 

Нормативно-правовые основы разработки дополнительных 

общеобразовательных программ  

− Закон РФ «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г 

№273-ФЗ;  

− Концепция развития дополнительного образования детей, утв. 

распоряжением Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. №1726-р;  

− Порядок организации и осуществления образовательной деятельности 

по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный 

Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 

27.07.2022 года №629;  

− Санитарные правила СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические 

требования к организации воспитания и обучения, отдыха и 

оздоровления детей и молодёжи», утверждённые Постановлением 

Главного государственного санитарного врача Российской Федерации 

от 28.09.2020 г. №28;  

− Письмо Минобрнауки РФ от 18.11.2015 г. № 09-3242 «О направлении 

рекомендаций» (вместе Методическими рекомендациями по 

проектированию дополнительных общеразвивающих программ);  

− Письмо комитета общего и профессионального образования 

Ленинградской области от 1 апреля 2015 года № 19-2174/15-0-0 «О 

методических рекомендациях по разработке и оформлению 

дополнительных общеразвивающих программ различной 

направленности». 

Дополнительная общеразвивающая программа «Занимательная 

математика и информатика» по направленности содержания является 

естественно-научной, по уровню освоения – базовой, по срокам реализации 

– краткосрочной, по форме организации – очной. 

На современном этапе развития общества необходим человек 

отличающийся мобильностью, способный к творческому овладению 

знаниями, умеющий применять эти знания в нестандартных ситуациях. Все 

эти качества можно успешно формировать, используя компетентностный 

подход в обучении. Компетентностный подход – это подход, акцентирующий 

внимание на результат образования, причем в качестве результата 

рассматривается не сумма усвоенной информации, а способность человека 

действовать в различных проблемных ситуациях. Этот подход является 

перспективным, так как учебная деятельность приобретает исследовательский 

и практико-ориентированный характер.  

Обучающиеся, получают новую для себя роль исследователей, которые 

под скрытым руководством учителя открывают для себя все новые и новые 

знания. Учитель организовывает самостоятельную деятельность 

обучающихся, в которой каждый мог бы реализовать свои способности и 

интересы. Он является равноправным партнером по учебному процессу, с 

которым можно спорить, отстаивать свою позицию, которому можно 



3 
 

предложить альтернативную точку зрения, и эта точка зрения будет услышана 

и понята. Его главной задачей становится мотивировать детей на проявление 

инициативы и самостоятельности. В этом и состоит актуальность данного 

учебного курса. 

Педагогическая целесообразность дополнительной общеразвивающей 

программы «Занимательная математика и информатика» состоит наполнении 

предметной области практической деятельностью, что способствует 

актуализации и закреплению знаний и умений в области математики и 

информатики, повышает уровень осознанности изученного материала, создает 

условия для развития логического мышления и пространственных 

представлений детей. 

Цель: создание условий для развития интереса школьников к 

изучению математики и информатики, формированию естественно-

научной грамотности. 

Задачи: 

Обучающие: 

− познакомить школьников с основными способами моделирования 

учебных задач; 

− овладеть знаниями о времени, часах, календаре; элементарными 

навыками исследовательской деятельности; 

− обеспечить усвоение основ теории вероятности; 

− продолжить формирование навыков выполнения операций с 

геометрическим материалом. 

Воспитывающие: 

− показать широту применения математики и информатики в жизни, 

взаимосвязь наук. 

          Развивающие:  

− расширение кругозора школьников; 

− развитие смекалки и сообразительности, логического, алгоритмического 

и творческого мышления; 

− приобщение к самостоятельной исследовательской работе. 

Целевая аудитория программы – дети 10-15 лет. 

Срок реализации программы – 1 календарный месяц (1 смена 

городского оздоровительного лагеря «Эрудит» с дневным пребыванием детей, 

проявляющих способности в различных сферах деятельности). Общее 

количество занятий – 12. 

Режим занятий: 1 занятие в день продолжительностью 40 минут. 

Формы проведения занятий: беседы, математические игры, 

викторины, соревнования, практические работы, защита мини-проекта. 
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Основные методы и технологии 
− технология разноуровневого обучения; 

− развивающее обучение; 

− технология обучения в сотрудничестве; 

− коммуникативная. 

Выбор технологий и методик обусловлен необходимостью 

дифференциации и индивидуализации обучения в целях развития 

универсальных учебных действий и личностных качеств детей. 

Ожидаемые результаты 

Личностные: 

− формирование ответственного отношения к учению, готовности 

обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации 

к обучению и познанию;  

− формирование целостного мировоззрения, соответствующего 

современному уровню развития науки и общественной практики; 

− развитие осознанного и ответственного отношения к собственным 

поступкам. 

Метапредметные: 

Познавательные УУД: 

− анализ объектов с выделением существенных и несущественных 

признаков;  

− выбор основания для сравнения и классификации объектов; 

− построение рассуждения в форме связи простых суждений об объекте, 

свойствах, связях; 

− установление последовательности событий, определение 

последовательности выполнения действий; 

− составление простейшей инструкции из двух-трех шагов;  

− понимание информации, представленной в неявном виде. 

Регулятивные УУД: 

− участие в формулировании учебных целей и задач; 

− осуществление контроля при наличии эталона;  

− планирование и выполнение действий в соответствии с поставленной 

задачей и условиями ее реализации;  

− оценивание правильности выполнения действия на уровне 

ретроспективной оценки.  

Коммуникативные УУД: 

− построение понятных высказываний при объяснении своего выбора; 

− формулирование вопросов; 

− осуществление коммуникации в процессе работы в группе. 

 

Предметные: 

− овладение базовым понятийным аппаратом по основным разделам 

содержания; 
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− овладение геометрическим языком, умение использовать его для 

описания предметов окружающего мира, развитие пространственных 

представлений и изобразительных умений, приобретение навыков 

геометрических построений; 

− умение работать с математическим текстом (сравнивать и 

анализировать), грамотно применять терминологию и символику, 

используя математический язык;  

− овладение методами вычисления площади многоугольников, 

нарисованных на клетчатой бумаге;  

− овладение более глубокими знаниями о времени, часах и календаре.   

Система оценки результатов освоения программы: качество 

освоения образовательной программы оценивается по итогам итоговой 

аттестации в форме участия в математической игре. 

Учебно-тематический план 

№ п/п Раздел, тема Кол-во часов Форма 

контроля Всего Теория Практика 

I. Геометрия и конструирование 4 1 3  

II. Время, часы, календарь 1 0,5 0,5  

III. Комбинаторика и вероятность 2 0,5 1,5  

IV. Работаем и информацией 5 0,5 4,5 Математическая 

игра 

Всего: 12 2,5 9,5  

 

Содержание программы 

I. Геометрия и конструирование (4 часа). Георг Пик. 

Многоугольник. Площадь многоугольника. Формула Пика. Игра «Го». 

Сколько узлов на отрезке? Игра «Бриджит-ит (перебрось мостик). 

Математическая карусель. 

Задачи на разрезание. Задачи на разрезание шахматной доски. 

Математические игры. Создание коллекции елочных игрушек.  

Треугольник. Виды треугольника по сторонам. Игра «Танграм». 

Конструирование фигур из треугольников. Изготовление модели правильной 

треугольной пирамиды.  

Изготовление из бумажных полосок игрушки. 

II. Время, часы, календарь (1 час). История возникновения часов. 

Песочные часы. Часы с боем. Минутная и часовая стрелки. Который час? 

Задачи на движение. История календаря. Календарная дата. «Попробуй 

реши!» 

III. Комбинаторика и вероятность (2 часа). Комбинации. Дерево 

возможных вариантов. Решение комбинаторных задач перебором вариантов. 

Конкурс «Придумаем задачу сами». 
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Случайные события, невозможные события, достоверные события. 

Более вероятные, маловероятные события; вероятностная шкала; 

равновозможные или равновероятные события. Эксперимент – 

фальсификация – моделирование экспериментов. 

IV. Работаем с информацией (5 часа). Представление данных в виде 

таблиц, диаграмм, графиков. 

Статистическая обработка данных школы, класса, микрорайона, города. 

Роль математики в информатике. Значение информатики для 

вычислительной техники. Роль вычислительной техники в решении задач 

робототехники. 

 

Календарно-тематическое планирование 

№ п/п Темы занятий Количество часов Дата Форма 

контроля Всего Теория Практика 

I. Геометрия и конструирование – 4 часа  

1(1). Георг Пик. 

Многоугольник. 

1 0,5 0,5  Математическая 

игра 

2(2). Задачи на 

разрезание.  

1 0,5 0,5  Само- и 

взаимоконтроль  

3(3). Треугольник. 

Конструирование 

фигур из 

треугольников. 

1  1  Практикум 

4(4). Изготовление 

модели правильной 

треугольной 

пирамиды. 

Изготовление из 

бумажных полосок 

игрушки. 

1  1  Представление 

результатов 

моделирования 

II. Время, часы, календарь – 1 час  

1(5). Время, часы, 

календарь, дата 

1 0,5 0,5  Защита мини-

проекта 

III. Комбинаторика и вероятность – 2  часа  

1(6). Комбинации. 

Решение 

комбинаторных 

задач перебором 

вариантов. 

1  1  Конкурс 

«Придумаем задачу 

сами» 

2(7). Случайные, 

невозможные и 

достоверные 

события. 

1 0,5 0,5  Само- и 

взаимоконтроль 
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Моделирование 

экспериментов 

IV. Работаем с информацией – 5 часов  

1(8). Представление 

данных в виде 

таблиц, диаграмм, 

графиков. 

1  1  Групповая работа с 

инфографикой 

2(9). Статистическая 

обработка данных 

школы, класса, 

микрорайона, 

города. 

1 0,5 0,5  Само- и 

взаимоконтроль 

3(10). Роль математики в 

информатике. 

1  1  Само- и 

взаимоконтроль 

4(11). Значение 

информатики для 

вычислительной 

техники 

1  1  Само- и 

взаимоконтроль 

5(12). Роль 

вычислительной 

техники в решении 

задач 

робототехники.  

1  1  Математическая 

игра 

Всего: 12 2,5 9,5   

 

Комплекс организационно-педагогических условий 

Для успешной реализации программы необходимы следующие 

условия: 

Материально-техническое обеспечение: 

− учебный кабинет для занятий; 

− столы и стулья для обучающихся; 

− стол для педагога;  

− доска настенная; 

− компьютер; 

− проектор; 

− экран/интерактивная доска; 

− колонки; 

− чертёжные инструменты. 

Кадровое обеспечение. Данную программу реализуют учителя 

математики и информатики/педагоги дополнительного образования МОУ 

«Сланцевская СОШ №6». 

Методическое обеспечение: 

− презентации по темам курса; 
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− ЭОРы по темам курса; 

− инструкционные карты для выполнения всех практических заданий 

курса; 

− раздаточный материал для освоения разделов курса; 

− настольные игры, в т. ч. и компьютерные по тематике курса. 

Формы аттестации. Так как программа является краткосрочной, при её 

освоении предусмотрена только итоговая аттестация в форме участия в 

математической игре. 
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