Образовательный минимум. Информатика. 10 класс.

I триместр
Тема «Информация, информационные процессы»

1. Минимальная единица измерения информации – бит.
2. Бит -  это количество информации, которую можно записать (закодировать) с помощью одной двоичной цифры (0 или 1).
1 байт=8 битов

1 Кбайт (килобайт)=1024 байта =210 байта=213 битов

1 Мбайт (мегабайт)= 1024 Кбайт =210 Кбайт=220 байтов=223 битов
1 Гбайт (гигабайт)= 1024 Мбайт

1 Тбайт (терабайт)= 1024 Гбайт
Тема «Кодирование информации»

3.  Количество информации, бит (I):  
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, где 
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  - число символов в сообщении, 
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 – количество  битов, приходящийся на 1 символ, определяется из формулы  
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 -  мощность алфавита - количество символов в алфавите).
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 Для перевода числа из десятичной системы счисления в систему счисления с основанием p нужно делить число на p, отбрасывая остаток на каждом шаге, пока не получится 0. Затем нужно выписать найденные остатки в обратном направлении.
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5. Перевод числа из двоичной системы в десятичную   SHAPE  \* MERGEFORMAT 
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6. Перевод числа из любой позиционной системы в десятичную 
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7. Пиксель – наименьший элемент рисунка, для которого независимым образом можно задать цвет.
8. Разрешение изображения – это количество пикселей на единицу линейного размера изображения (линейная величина).
9. Глубина цвета  – это количество битов, используемых для кодирования цвета пикселя.
10. Расчет объема графического файла
Для хранения растрового изображения нужно выделить в памяти 
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 битов, где 
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 – количество пикселей и 
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 – глубина цвета (разрядность кодирования).

Количество пикселей изображения N вычисляется как произведение ширины рисунка на высоту (в пикселях).

При глубине кодирования 
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 битов на пиксель код каждого пикселя выбирается из 
[image: image12.wmf]2

i

 возможных вариантов, поэтому можно использовать не более 
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 различных цветов.
11. Частота дискретизации
Частота дискретизации определяет количество отсчетов, запоминаемых за 1 секунду; 1 Гц (один герц) – это один отсчет в секунду, а 1 кГц – это 1000 отсчетов в секунду.
12. Глубина кодирования – это количество бит, которые выделяются на один отсчет.
13. Расчет объема звукового файла
Объём звукового файла вычисляется по формуле 
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, где 
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 – частота дискретизации,  
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  – разрешение (глубина кодирования), 
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 – количество каналов, 
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  – время звучания.
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